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PRILOG I. 

KRITERIJI ODABIRA ZA MJERU 4.  

„Promicanje ribarstvene, akvakulturne i pomorske baštine  

s jedinstvenim vizualnim identitetom“ 

 

NAPOMENA:  

• Ocjenjivanje Prijave projekta će obavljati FLAG administratori na temelju gore navedenih 

kriterija odabira, bodova koje je nositelj projekta zatražio i obrazloženja koje je upisao u 

obrazac Prijave projekta.  

• Kako bi bila pozitivno ocijenjena, Prijava projekta mora ostvariti minimalni prag prolaznosti 

(broj bodova) na kriterijima odabira. U suprotnom, ta će se Prijava projekta isključiti iz daljnjeg 

postupka odabira. 

• Prilikom ocjenjivanja Prijave projekta, FLAG administratori neće dodijeliti bodove ukoliko ih 

nositelj projekta nije sam zatražio u Prijavi projekta i/ili nije dostavio dokumentaciju/ 

obrazloženja na temelju kojih se dodjeljuju bodovi sukladno kriterijima odabira. 

• Prilikom ocjenjivanja Prijave projekta, FLAG administratori ne mogu dodijeliti veći broj 

bodova po pojedinom kriteriju odabira niti veći ukupan broj bodova od onih koje je nositelj 

projekta zatražio u Prijavi projekta, niti veći iznos potpore od onog koji je nositelj projekta 

zatražio u Prijavi projekta. 

 
1 Nositelj projekta dostavlja dokaz na koji način je uključio dionike s područja u kreiranje projekta.  
2 Razvoj digitalnih rješenja: aplikacija/softverskih proizvoda, platformi i ostalih digitalnih usluga treba se odnositi 
na promicanje ribarstvene, akvakulturne i pomorske baštine  
3 Nositelj projekta dostavlja obrazloženje na koji način ulaganje doprinosi očuvanju okoliša i ekološkoj održivosti, 
npr. ulaganje u zelenu, energetski učinkovitu infrastrukturu, opremanje opremom visoke energetske učinkovitosti, 
korištenje opreme i procesa koji će doprinijeti smanjenju potrošnje energije, emisije stakleničkih plinova i 
smanjenju korištenja neobnovljivih resursa 

KRITERIJI ODABIRA ZA MJERU 4. BODOVI 

1. Uključenost relevantnih dionika s područja u kreiranje projekta1 Max. 30 

 
Uključivanje lokalnog stanovništva (roditelji i djeca) u kreiranje 
projekta 

10 

 Uključivanje poduzetnika u kreiranje projekta 10 

 Uključivanje znanstvenika i/ili stručnjaka u kreiranje projekta 10 

2. Tip aktivnosti Max. 25 

 Razvoj digitalnih rješenja2 15 

 Izgradnja ili rekonstrukcija društvene, turističke i sl. infrastrukture  5 

 Nabava i/ili opremanje društvene, turističke i sl. infrastrukture  5 

3. Projekt doprinosi očuvanju okoliša i ekološkoj održivosti3 Max. 10 

 Projekt doprinosti očuvanju okoliša i ekološkoj održivosti 10 

MAKSIMALNI BROJ BODOVA 65 

MINIMALNI PRAG PROLAZNOSTI 20 


